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  Tujuanpenelitianialahuntukmerancangsebuahaplikasi game yang interaktif dan 
menarik yang dapatdigunakansebagaisaranahiburan. Metodologi penelitian yang 
digunakan adalah metode analisis survei untukmengetahui ketertarikan masyarakat 
terhadap dunia game sekarang ini dan menjadi masukan serta metode perancangan yang 
meliputi perancangan game, alurcerita, 
fiturdanlainnya.Selainitudigunakanjugaanalisaaplikasisejenisdanstudipustaka yang 
menjadireferensidalampembuatangame ini. Hasil yang dicapai dari skripsi ini adalah 
sebuah aplikasi game berbasis flash, yang berukuran kecil, yang menarik dan tidak 
membosankan untuk dimainkan. Apalagi dengan perluasan stage yang 
lebihdarisatuditambahdenganfiturshop danspecial skill makaakanmenambah ketertarikan 




Kata Kunci : 





 PujisyukurpenulispanjatkankepadaTuhan Yang MahaEsaatasberkat, rahmat, 
danperlindungan-Nya yang dianugrahkankepadapenulisselama proses penulisanskripsi 
yang berjudul “PERANCANGAN GAME “MONKEY MADNESS” ” 
dariawalsampaiselesai. Dengankarunia-
Nyalahpenulisanskripsiinidapatterselesaikantepatpadawaktunya. 
 Dalam proses penulisanskripsiinipenulistelahdibantuolehberbagaipihak yang 
telahmendukungdalampembuatanhinggapenyelesaian. Padakesempatanini,  
penulisinginmengucapkanterimakasih yang sebesar-besarnyakepada : 
1. BapakProf. Dr. Ir. HarjantoPrabowo, MMselakuRektorBinaNusantaraUniversity 
2. BapakFredyPurnomo, S.Kom.,M.Kom.selakuHead of School of Computer 
Sciencedan Head of Computer Science Department.   
3. IbuYen LinaPrasetio., S.Kom., M.Comp.Sc.selakuDeputy Head of Computer 
Science School – Academic & Operation. 
4. BapakMichaelYoseph Ricky, S.Kom., MMselakuDeputy Head of Computer 
Science School – Student & Alumni. 








7. Pihak-pihaklainnya yang 
telahturutmembantudanmendukungdalampenulisanskripsiini yang 
tidakdapatpenulissebutkansatu per satu. 
 Penulissangatmengharapkan saran dankritikuntukskripsiini agar 
dapatditingkatkanmenjadilebihbaiklagi. Akhir kata, besarharapanpenulis agar 
penulisanskripsiinidapatbergunabagiparapembaca. 
 
Jakarta, 10Januari 2012 
 
 
 Penulis 
 
 
